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Актуальность и проблема: вызовы современного образования

Современные образовательные системы сталкиваются с рядом ключевых вызовов, которые влияют на качество обучения и мотивацию учащихся. Наш 

проект EduVerse направлен на решение этих проблем через инновационный подход к геймификации и персонализации учебного процесса.

Низкая вовлеченность

Учащиеся часто теряют интерес к учёбе в долгосрочной перспективе 

из-за монотонности и отсутствия стимулов.

Отсутствие комплексной оценки

Традиционные методы не позволяют всесторонне оценить развитие 

ребёнка, включая социальные навыки и внеурочную деятельность.

Разрозненность данных

Информация об академических и социальных успехах хранится в 

разных системах, что затрудняет целостный анализ.

Ограниченность решений

Существующие геймифицированные платформы фокусируются на 1-2 

предметах, не охватывая весь учебный процесс.

Целевая аудитория EduVerse:

• Учащиеся 1-8 классов: ключевые пользователи, для которых создаётся захватывающая игровая среда.

• Педагоги и администрация школ: получают мощные инструменты для управления обучением и анализа данных.

• Родители учащихся: видят прогресс своих детей и участвуют в их образовательном пути.
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EduVerse: Детальное описание инновационного решения

EduVerse — это не просто приложение, а интеграционная платформа, которая

преобразует учебный процесс в единую игровую вселенную. Наше решение строится на

надёжном технологическом ядре и включает ключевые модули для всесторонней

геймификации и персонализации.

Технологическое ядро:
• API-плагин: для бесшовной интеграции с популярными LMS (Дневник.ру, МЭШ, 1С).

• Мобильное приложение: интуитивно понятный интерфейс для учащихся и родителей.

• Веб-панель для педагогов: с расширенной аналитикой и инструментами управления.

• Cloud-based архитектура: обеспечивает масштабируемость и надежность системы.
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EduVerse: Отличительные особенности и Методология
EduVerse не просто повторяет существующие решения, а предлагает принципиально новый, комплексный подход к геймификации образования.
наше решение учитывает все аспекты школьной жизни и работает на основе глубокой интеграции с уже используемыми системами.

Сравнение с аналогами (Учи.ру, Foxford):
Охват деятельности 1-2 предмета Вся школьная жизнь

Интеграция с LMS Отсутствует Полная интеграция

Оценка soft skills Ограниченно Комплексная оценка

Персонализация Базовая ИИ-наставник

Данные для педагога Отсутствуют Расширенная аналитика

Ключевые преимущества EduVerse:
• Не увеличивает нагрузку на педагогов: интегрируется с существующими процессами и системами.
• Работает с данными из уже используемых систем: минимизация затрат на внедрение.
• Комплексный подход к развитию ребёнка: геймификация охватывает академические, социальные и поведенческие аспекты.
• Система мотивации для долгосрочной вовлечённости: поддерживает интерес к обучению на протяжении всего школьного пути.

Методология и внедрение
Мы предлагаем поэтапный план реализации и модель внедрения, которые обеспечат успешное масштабирование EduVerse.

1Этап 1: Pilot MVP (6 месяцев)
Интеграция с 1-2 LMS, запуск базовой геймификации и тестирование основных функций.

2 Этап 2: Version 1.0 (12 месяцев)
Подключение ИИ-компонентов, внедрение расширенной аналитики для педагогов.

3Этап 3: Масштабирование (18 месяцев)
Подключение 5+ LMS, запуск мобильного приложения для учащихся и родителей.

4 Этап 4: Version 2.0 (24 месяца)
Расширенная аналитика, новые игровые механики и функции.

Модель внедрения:
• B2B SaaS: решение предоставляется образовательным организациям по подписке.
• Поэтапное внедрение: от отдельных классов к целым школам для плавной адаптации.
• Техническая поддержка и обучение: постоянная помощь педагогам и администрации.
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Ожидаемые результаты: трансформация образовательного процесса

Внедрение EduVerse принесёт значительные положительные изменения для всех участников образовательного процесса, создавая синергию между 
интересами учащихся, возможностями педагогов и целями администрации.

Для учащихся

• Рост вовлеченности на 40-60%: за счёт 
игровых механик.

• Развитие soft skills: через задания и 
взаимодействие в игре.

• Осознанное отношение к обучению:
через систему мотивации.

Для педагогов

• Инструменты для персонального подхода:
на основе ИИ-аналитики.

• Данные для анализа методик: позволяет 
улучшать учебные программы.

• Снижение рутинной нагрузки:
автоматизация оценки.

Для администрации

• Целостная картина развития учащихся:
полный срез данных.

• Инструмент управления: для оптимизации 
образовательного процесса.

• Повышение престижа: за счёт 
инновационных технологий.

Таким образом, EduVerse не просто улучшает отдельные аспекты образования, а создает интегрированную экосистему, где каждый 
участник получает персонализированные преимущества, а образовательный процесс становится более эффективным, увлекательным 
и ориентированным на будущее.
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Перспективы развития
Мы видим EduVerse не просто как платформу, а как фундамент для революции в образовании. Наш план развития включает 

амбициозные шаги по расширению функционала и географического охвата, чтобы полностью реализовать потенциал цифровой 
геймификации.

1 Интеграция с VR/AR технологиями

Погружение в виртуальные и дополненные реальности 
для интерактивных уроков и симуляций, создание 
иммерсивного учебного контента.

2 Развитие системы адаптивного обучения

Использование ИИ для создания полностью 
персонализированных учебных траекторий, 
подстраивающихся под индивидуальный темп и стиль 
обучения каждого ученика.

3 Создание образовательной метавселенной

Полноценная виртуальная среда, где учащиеся могут 
взаимодействовать, посещать уроки, выполнять квесты и 
развиваться в едином цифровом пространстве.

4 Экспорт решения в другие страны

Адаптация платформы под международные стандарты 
образования и культурные особенности, выход на 
глобальный рынок.
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Основные этапы и сроки:
• Разработка ядра платформы: 12-18 месяцев. Этот этап включает создание основной архитектуры, модулей геймификации и первичных ИИ-компонентов.

• Интеграция с LMS: 6-8 месяцев на каждую систему. Параллельная работа по подключению к ключевым российским LMS (Дневник.ру, МЭШ, 1С) позволит нам быстро расширить охват.

• Тестирование и пилотные внедрения: 4-6 месяцев. Важнейший этап для получения обратной связи от реальных пользователей и доработки платформы перед массовым запуском.

• Обучение и поддержка пользователей: постоянно. Мы обязуемся предоставлять непрерывную поддержку и обучение для педагогов, учащихся и 
администрации школ, чтобы обеспечить максимальную эффективность использования EduVerse.

Необходимые ресурсы и план реализации

Успешное развёртывание и масштабирование EduVerse требует значительных временных и человеческих ресурсов. 
Мы составили реалистичный план, который позволит нам эффективно пройти все этапы разработки, интеграции и 
внедрения.

C ontinuous Support

Testing

LMS Integration

C ore Platform
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EduVerse: Будущее образования уже здесь

EduVerse предлагает принципиально новый подход к геймификации образования, превращая рутинный учебный процесс в захватывающее приключение. Проект 

соответствует целям конкурса КИВО 2025 через создание инновационного решения для комплексного развития учащихся и поддержки педагогов в цифровой 

трансформации образования.

Почему EduVerse?

• Комплексная геймификация: не просто предметы, а вся школьная жизнь 

становится частью единой игровой вселенной.

• ИИ-персонализация: каждый ученик получает своего ИИ-наставника и 

уникальный образовательный путь.

• Интеграция и масштабируемость: готовое решение для существующих LMS 

с высоким потенциалом роста.

• Мотивация и вовлеченность: система, которая гарантированно повышает 

интерес к обучению и развивает soft skills.

Проект EduVerse готов к пилотному внедрению в образовательных организациях и имеет высокий потенциал для 

масштабирования на всю российскую образовательную систему. Мы уверены, что EduVerse станет ключевым инструментом для 

формирования будущего образования, где каждый ребенок сможет раскрыть свой потенциал и по-настоящему полюбить учиться.
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